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⚫ 당구공, 당점, 팁

⚫ 4구초구

⚫ 신속정확옆돌리기 45도 4칸의비밀

⚫ 볼시스템옆돌리기

⚫ 30포인트의비밀

⚫ 10포인트의비밀
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포인트상단 팁 시 분 팁 대칭 보정시스템 포인트 시 팁
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30포인트 비대칭 옆돌리기보정
1. 목적구 확인
2. 대칭점확인
3. 대칭점-30포인트 라인
4. 대칭점-한칸 7.5포인트 라인
5. 수구 – 1쿠션점 계산
6. 상2팁(1시30분3팁) 3레일로

가격

30포인트 비대칭보정
1. 목적구 확인
2. 대칭점확인
3. 대칭점-30포인트 라인
4. 대칭점-한칸 7.5포인트 라

인
5. 수구 – 1쿠션점 계산
6. 상2팁(1시30분3팁) 3레일

로 가격

30포인트 비대칭보정
1. 목적구 확인
2. 대칭점확인
3. 대칭점-30포인트 라인
4. 대칭점-한칸 7.5포인트 라인
5. 대칭점-두칸 15포인트 라인
6. 수구 – 1쿠션점 계산
7. 상2팁(1시30분3팁) 3레일로 가격

https://www.youtube.com/watch?v=o3-G7IDXHog


포인트중 팁 시 팁 대칭 보정시스템 포인트 시반 팁 포인트 시 팁
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옆돌리기

35포인트 옆돌리기

35포인트 비대칭 보정
1. 목적구위치
2. 대칭점확인
3. 35포인트연결
4. 한칸당 7.5포인트보정
5. 수구의 1쿠션결정

35포인트 비대칭옆돌리기
1. 목적구위치
2. 대칭점확인
3. 35포인트연결
4. 한칸당 7.5포인트 보정
5. 수구의 1쿠션결정

35포인트 대칭시스템

35포인트 뒤돌리기

https://www.youtube.com/watch?v=o3-G7IDXHog
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뒤돌리기

비대칭점보정

비대칭점보정
1. 목적구위치
2. 대칭점확인
3. 35포인트연결
4. 한칻아 7.5포인트 보정점확인
5. 수구의 1쿠션결정
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포인트대칭시스템의비밀
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• 개요:
• 수구출발점에서 1쿠션 30포인트를 겨냥하여 2티으로 치면
대칭점에 도달한다.

• 80(50)=>30=>20=>20=>80
• 70(45)=>30=>25=>15=>70
• 60(40)=>30=>30=>10=>60
• 50(35)=>30=>35=>5=>50
• 90(60)=>30=>15=>30=>90

• 당점
• 10시3팁, 또는 2시3팁

• Stroke
• 팔로우샷
• 수구속도 : 첫번째 입사점에서 3.5레일의 속도가 유지되어야한다.

30포인트 2팁 대칭시스템
1칸 1팁보정

https://www.youtube.com/watch?v=WnQ8Qt0fbAA


포인트의비밀응용대칭점

8



9

• 보정겨냥점계산
• 수구 B의 조준 30포인트 타킷 V=70,  실제타킷 T=60
• 보정겨냥점 = (V-T)/2 +30 = (70-60)/2+30=35
• 35 포인트 2팁(10시3팁) 타격

B

V

T

• 수구의 30겨냥 타킷 V=65, 실제타킷 T=50
• 보정 겨냥점 = = (V-T)/2 +30 = (65-50)/2+30=37.5
• 37.5 포인트 2팁(10시3팁) 타격
•

7.5                                          

수구

5                                         10(한칸)

T
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포인트의비밀 보정응용
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1. 타킷점 설정 58포인트
2. 대칭점설정
3. 충돌후 1쿠션점 계산 30포인트
4. 30포인트 겨냥:두께결정(1/2) 
5. 당점 10시3팁

1. 2목적구의 대칭점 찾기
2. 1목적구 충돌후 도달 1쿠션점과 30포인트간의 거리 칸수 계산 : 1칸
3. 거리 만큼 당점 변경 : 11시3팁

1칸 => 1팁 짧게 , 기본 -2팁=>-1팁당점
4. 두께 : 1쿠션점겨냥 두께
5. 스트로크 : 팔로우샹, 3.5레일

1. 2목적구의 대칭점 찾기
2. 1목적구 충돌후 도달 1쿠션점과 30포인트간의 거리 칸수 계산 :  0칸
3. 거리 만큼 당점 변경 : 10시3팁

0칸 => 0팁 짧게 , 기본 -2팁=>-2팁당점
4. 두께 : 1쿠션점겨냥 두께
5. 스트로크 : 팔로우샹, 3.5레일
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T0
T

• 타킷 T점의 대칭점 50포인트를 결정하고 30포인트와 연결선을 만든다.
• 이선을 제1목적구로 평행이동 시키고 이동거리과 1쿠션 겨냥점 T0을 결정한다.
• 당점회전:이동거리가 1칸(10포인트)이므로 회전을 2팁에서 1팁으로하고
• 두께 : T0를 맞추기위한 두께를 결정한다. 분리각이 약 30도정도 되므로 1/8두께
• 제1목적구를 두께 1/8 당점 11시3팁으로 팔로우샷으로 가격한다.



포인트의비밀
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https://www.youtube.com/watch?v=V2U6J2phBJs
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