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1. 45도 0팁 4칸 옆돌리기

2. 45도 10포인트 3팁 옆돌리기(4쿠션)
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황금구역옆돌려치기대회전

황금영역

1목적구영역
4,0팁=>20

½ 0팁(12시3팁)=>20
½ 1팁(11시3팁)=>10
½ 2팁(10시3팁)=> 0

3  0팁(12시3팁)=>30

황금영역우

1목적구영역
4,1팁=>20

½ 1팁(11시3팁)=>20
½ 2팁(10시3팁)=>10
½ 3팁(9시3팁)=>  0

½ 0팁(12시3팁)=>30

황금영역좌

1목적구영역
3,0팁=>20

3 0팁(12시3팁)=>20
4 0팁(12시3팁)=>10
4 1팁(11시3팁)=>0

0T,4(20) 1T,4(10) 2T,4(0)0T,3(30)

https://www.youtube.com/watch?v=Xp95EoNwoM8


도 칸옆돌리기

기울기 0
4칸 0팁, ½ 두께 12시3팁
1쿠션: 분리각 45도 지점
거리칸수:두께 , 기울기한칸:2팁

4칸 0팁
½ 두께 12시3팁

기울기0
45도

4두께 0T

기울기0

4두께 1T

4칸(두께)+1칸(1팁)

1t

기울기0

4두께 4T

1T1T



도 칸옆돌리기

기울기0

3두께 0T

기울기 빗각 1칸
-2팁 또는 두께2얇게친다.

4두께 -2T

-2T

2두께 0T(12시1팁)

기울기 엇각 1칸
+2(1)팁 또는 두께2(1) 얇게친다.

4두께 1.5T(2=>1.5)
2=>1팁 outside angle이므
로 작게보정

2T
2두께 0T(12시3팁)

45도 0T 4칸 옆돌리기

엇각은 휘어지며 전진
하며 밀리므로 밀림을
보정하기위하여 -1팁
을 한다.
Outside angle shot이
므로 회전보강을 보정
하기우하여 -1팁보정
한다.  
2팁=>1팁



신속정확옆돌리기 도 칸의비밀신속정확시리즈 좁은옆돌리기
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• 4두께/무회전은 45도이므로 1쿠션점에서 4칸전진하면 반대편 쿠션에
도달
• 1쿠션과 2쿠션거리: 4칸, 반대쿠션에서는 반칸을 1도계산,
• 수구가 반칸기운 경우: 거리 : 3칸
• 수구가 한칸기운 경우: 거리 : 2칸

4.25칸 0팁 : ½두께 12:15/3팁 6칸 0팁:  4두께 2팁(2/3팁)

4칸 기울기반칸=5: 4W 2팁(1시3팁) 5칸/S1칸=7, 4두께 3팁(3시3팁) 3칸/S1칸=5; 4두께1(2?)팁(1시3팁)

3칸/S0칸=3 : 4두께 -1팁(11시3팁), 
3두께 0팁(12시3팁)

4/0팁:4칸(기울기0칸)=>1두께/0팁 1칸:/S0=1; 1두께0팁(12시3팁)
2두께-1팁(11시3팁)
>2두께/-1팁

4칸 0팁 : 1/2두께 12시3팁

N:포인트칸격(Node), W:두께:W(idth), S:기울기(Slope), 
예, 3칸/S0.2칸=4; 

https://www.youtube.com/watch?v=NqTakS-Et8w


도 칸의비밀
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½두께12/2팁
3팁은 거리가 멀면 휘어져서
짧아질 수 있으므로 2팁으로

½두께12/3팁

http://stock.artai.co.kr/data


도 칸의비밀
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½두께1/3팁

빗각한칸 -2팁
한칸이상은 금지

엇각한칸 +1팁
한칸이상은 금지

½두께10/3팁

엇각은 휘어지므로 방지를 위하여 -1팁

½두께 2시/3팁½두께 1시/2팁

½두께 10시/3팁

½두께 10시/3팁

4칸/S1칸=4+2=6, 
4두께 2팁(2시3팁)

4칸/S-1칸=4-2=2, 
4두께 -2팁(10시3팁)
2두께 0팁(12시3팁)

http://stock.artai.co.kr/data


도 칸옆돌리기

빗각한칸 =>4칸-2팁
1/2두께 11시(3팁)

4칸 0팁
½ 두께 12시3팁

1쿠션: 입사각 0도 분리각 45도 지점
거리칸수:두께 , 기울기한칸:2팁

엇각한칸 => 4칸-2팁
1/2두께 2시3팁

4칸 0팁
½ 두께 12시3팁



도 도 포인트 옆돌리기 대회전

3T                     2T                   1T                 0T

3
T
                  3

T
 

45도-10 3T 옆돌리기 대회전

https://www.youtube.com/watch?v=MAmAEBBlg9E&t=58s


수구 기울기 3(황색),
충돌후 반사되는 기울기 3(청색)
총 6
4두께 2팁 잽스트로크

수구가 기울기 2이상이면 빠르게 잽스트로크로

칸수로계산
2.5+5=8 4두께 3팁?


