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당구대이미지



반사각 입사각

무회전 입각과
반사각은 같다

쿠션마스터 이론과변화대처방법

https://www.youtube.com/watch?v=Jw3yZ_TFV6Q


미러법:
1적구와 2적구가
쿠션에 가까울
때 사용

수구의 이미지볼
들이 쿠션3cm라인
에 대칭이 되어야
한다.



삼각법:
1적구와 2적구가
쿠션에 꾀 떨어져
때 사용



실전에서는 꺽쇠 및 미러법 권장
1. 입사각과 잠사각이 같은 꺽쇠를 이지화해서 사용한다.

먼저 반사점을 잡고
2적구가 꺽쇠 상에 들어오도록 수정해 가면서 이미지를 완성한다.

미러법각법:
1적구와 2적구가
쿠션에 꾀 떨어져
때 사용



실전의 변화 요소들

1) 1적구중심=>수구중심을 설계해야 한다. 삼각법/꺽쇠
무회전 동일 입사/반사에 기반한 설계이므로

2) 무회전이어야하고
3) 수구가 쿠션의 동일 점에 도착해도
충돌시 수구의 힘에 따라
느린수구는 수구에서 회전발생 반사각이 커지고
빠른수구는 쿠션접촉부위가 커지면서 반사각이 작아진다.

4) 강한힘으로 수구를 치더라도 1적구를 두껍게 치면
출돌후 힘이 작아지고 큐션에서 힘이 약해져서 반사각이 커진다.

5) 2적구가 쿠션에 가까우면 오차가 작아서 무시해도 되지만
멀다면 심각해진다.

6)정확하게 쿠션에 도달하는 실수하는 이유?는 알아야한다.
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