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끌어치기마스터 이론과변화대처방법

https://www.youtube.com/watch?v=9ME0ki0bI1M


끌어치기마스터 이론과변화대처방법

1팁:죽여치는 용도, 공을 모을때주로

https://www.youtube.com/watch?v=9ME0ki0bI1M


끌어치기마스터 이론과변화대처방법

2팁:90도 너무끌리면 않될때

https://www.youtube.com/watch?v=9ME0ki0bI1M


끌어치기마스터 이론과변화대처방법

3팁: 수구/1목적구보다
뒤에 있는 2목적구를 득점시

https://www.youtube.com/watch?v=9ME0ki0bI1M


끌어치기마스터 이론과변화대처방법

4팁: 힘보다 회전이 더
필요한경우

단쿠션에서 힘조절, 1
적구 모으기 어렵다=>
견고한브릿지,순간적스
피드

https://www.youtube.com/watch?v=9ME0ki0bI1M


끌어치기마스터 이론과변화대처방법

당점
2~3팁이 끌러치기에
적합하다.

해당팁으로 큐대를 살
짝드러치면 좋다.

당점이 어려우면 옆에
서 당점을 확인하고 돌
아서 위치를 기억하면
서 친다.

https://www.youtube.com/watch?v=9ME0ki0bI1M


두께
2~3팁이 끌러치기에
적합하다.

해당팁으로 큐대를 살
짝드러치면 좋다.

당점이 어려우면 옆에
서 당점을 확인하고 돌
아서 위치를 기억하면
서 친다.

FM조준법 AM조준법



두께
2~3팁이 끌러치기에
적합하다.

해당팁으로 큐대를 살
짝드러치면 좋다.

당점이 어려우면 옆에
서 당점을 확인하고 돌
아서 위치를 기억하면
서 친다.

FM조준법 AM조준법



스피드

FM조준법 AM조준법



90도끌어치기 기본
½ 두께 무회전(6시3팁)

1)충돌시점에는 무회전분리
각 60도로 시작하고
2)후진회전에 의하여 뒤로끌
리며 휘어지며 전진하고
3)후진회전이 소멸되면 구름
관성에 의하여 전진회전이되
어 계속전진한다.

무회전
분리각 후진회전 전진회전

Rpm<thl

Rpm>thh



1목적구 거리에 따른 rpm 맞추기가 중요하다
후진회전후 전진회전을 일직선으로 움직인다. 그러므로 분리각 후진
회전까지의 제어가 중요한다. 힘과 RMP

수구-1목적구 거리가 멀때는 ½ 보다 두껍게

90도 도달 점을 계측하고 2목적구가
아래있으면 ½ 보다 더 두껍게
위에 있으면 ½ 보다 얇게



약 45도

¾ 두께 45도 방향

조준법 : 수구의 중심 1
목적의 반의반을 통과
해야한다.


